TURNIEJ "MKS MOSIR JUNIOR CUP 2014"
ORGANIZATOR TURNIEJU: 

Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji w Opolu oraz Opolski Klub Sportowy "ODRA" Opole.

CEL TURNIEJU:
Dobra zabawa wszystkich uczestników, popularyzacja zdrowego i aktywnego trybu życia, popularyzacja piłki nożnej oraz wdrażanie zasad FAIR PLAY.
MIEJSCE ROZGRYWANIA TURNIEJÓW:

HALA WIDOWISKOWO - SPORTOWA "OKRĄGLAK" ul. Oleska 70 w Opolu.

TERMINY ROZGRYWANIA TURNIEJÓW:
01.02.2014r. (sobota) godz. 8.00 - rocznik 2000
02.02.2014r. (niedziela) godz. 8.00 - rocznik 2001
08.02.2014r. (sobota) godz. 8.00 - rocznik 2002 

08.02.2014r. (sobota) godz. 14.30 - rocznik 2005
09.02.2014r. (niedziela) godz. 8.00 - rocznik 2007 i 2006
08.03.2014r. (sobota) godz. 8.00 - turniej żeńskich drużyn młodzieżowych

08.03.2014r. (sobota) godz. 14.30 - rocznik 2003
09.03.2014r. (niedziela) godz. 8.00 - rocznik 2004
REGULAMIN TURNIEJU DLA ROCZNIKÓW 2005 - 2000:
1. Turniej przeznaczony jest dla szkółek i akademii piłki nożnej mających swoje siedziby 
na terenie województwa opolskiego. 

2. W każdym roczniku udział bierze 6 drużyn. 
Drużyny należy  zgłaszać do 24.01.2014 r. na adres mosircup@mosir.opole.pl, 
na załączonym formularzu zgłoszeniowym. 
3. W przypadku braku planowanej liczby drużyn w danej kategorii, OKS ODRA Opole ma prawo jako pierwsza wystawić do poszczególnych rozgrywek kolejną drużynę. 
4. Obowiązują przepisy PZPN dostosowane do umiejętności zawodników.
5. Drużyna liczy maksymalnie 12 zawodników - w polu 5 zawodników + bramkarz.
6. Turniej rozgrywany będzie na boisku o wymiarach: roczniki 2000, 2001 i 2002 -  40m 
x 38m    

roczniki 2003, 2004 i 2005 -  40 x 26m.
7. Drużyny rozgrywają mecze systemem "każdy z każdym".
8. Bramki 2m x 5m.

9. Czas gry: 1 x 15min - w ostatniej minucie spotkania liczony będzie aktywny czas meczu. 
10. O miejscu w grupie decyduje ilość punktów, liczba strzelonych bramek, bezpośredni pojedynek, bilans bramkowy. W przypadku równej ilości punktów, stosunku bramek u więcej niż dwóch drużyn,
 
o zdobytym miejscu decyduje tzw. "mała tabela" sporządzona pomiędzy zainteresowanymi drużynami.
11. Zmiany zawodników w trakcie meczu następują systemem "hokejowym", bez przerw 
w grze, ilość zmian dowolna. Strefa zmian znajduje się przy ławce rezerwowych swojej drużyny. 
12. Wprowadzenie piłki do gry z autu następuje nogą, nie można zdobyć bramki bezpośrednio z autu.

13. Nie ma pozycji „spalonej".
14. Każdy zawodnik występuje ze stałym numerem na koszulce, obowiązuje obuwie halowe.
15. Bramkarz wprowadza piłkę do gry tylko ręką  (cała hala).
16. Wszystkie rzuty wolne są rzutami pośrednimi.
17.Odległość przeciwnika przy stałych fragmentach gry wynosi 5 m.

18. Zawodnicy muszą posiadać aktualne badania lekarskie.
19. W sytuacji, gdy oba zespoły rywalizujące na parkiecie posiadają podobne kolorystycznie stroje, następuje losowanie drużyny, która zakłada narzutki.
20. Każdy zawodnik w całej edycji turniejów MOSiR CUP 2014 , może wystąpić tylko w jednej kategorii wiekowej.
REGULAMIN TURNIEJU DLA ROCZNIKÓW 2006 - 2007 

1. Turniej dla roczników 2007 oraz 2006 odbędzie się równocześnie na dwóch boiskach 
z bandami. Wymiary boiska 26m x 20m.
2. Drużyna liczy maksymalnie 12 zawodników (w polu 4 zawodników + bramkarz).
3. Pozostałe zasady jak w przypadku rozgrywek starszych kategorii.

NAGRODY:

Puchary i medale dla trzech pierwszych drużyn.
Nagrody indywidualne dla najlepszego zawodnika, bramkarza i króla strzelców.
Wpisowe na turniej, płatne w dniu zawodów, wynosi 100,00zł od drużyny (w tym posiłek i woda mineralna). Podczas turnieju trener lub opiekun zespołu bierze odpowiedzialność za swoich zawodników. 

UWAGI:

Organizator nie ubezpiecza startujących w turnieju i nie bierze odpowiedzialności za ewentualne nieszczęśliwe wypadki. Ewentualne sprawy sporne dotyczące przebiegu turnieju rozstrzyga Organizator po zasięgnięciu opinii trenerów drużyn biorących udział w zawodach. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy pozostawione w szatni, zastrzega sobie również możliwość zmian w Regulaminie przed rozpoczęciem turnieju i poinformowanie 
o tym wszystkie drużyny.

